REGULAMIN
WEWNATRZSZKOLNEGO
KONKURSU GRAFIKI
KOMPUTEROWEJ

wJESTEM Z...”
DLA UCZNIOW KLAS 4-6

CELE KONKURSU:
1. Popularyzacja wiedzy o literaturze innych krajow UE.
2. Rozwijanie umiejetnosci analizy sytuacji i wydarzen o charakterze lokalnym 1
globalnym.
3. Motywowanie ucznidw do rozwijania zdolnosci artystycznych i umiejetnosci
postugiwania si¢ technologia komputerowa.

ZASADY UCZESTNICTWA:

1. Konkurs przeznaczony jest dla uczniow klas 4-6.

2. Zadaniem uczestnika konkursu jest przedstawienie z uzyciem programu do tworzenia
grafiki komputerowej europejska posta¢ lub sceng¢ basniowa/ literacka
(z wytaczeniem literatury polskiej).

3. Zadanie konkursowe nie moze wykorzystywaé ZADNYCH elementow grafiki innego
autora.

4. Kazda praca w lewym gornym rogu musi zawiera¢ flage kraju pochodzenia postaci
lub sceny.

5. Praca w formacie maksymalnie A4 winna by¢ wydrukowana.

6. Uczen moze oddac¢ tylko jedng prace wykonang indywidualnie i podpisang na
odwrocie kartki: imi¢ i nazwisko autora, klasa i tytut konkursu wraz z nazwg dzieta
literackiego skad pochodzi wybrana posta¢ lub scena.

KRYTERIA OCENIANIA:
Prace uczestnikdw oceniane bgdg pod katem:
e przede wszystkim zgodnos¢ pracy z tematem konkursu,
e poprawnos¢ merytoryczna,
e oryginalno$¢/kreatywnos$¢,
e walory artystyczne, m.in. kompozycja, kolorystyka, wktad pracy.

HARMONOGRAM KONKURSU:
1. Prace nalezy dostarczy¢ do sekretariatu w terminie do 05.05.2023r.

2. Wyniki konkursu zostang ogtoszone na stronie internetowej szkoty.
3. Wszystkie prace spetniajace wymogi konkursu, zostang umieszczone na wystawie.



